Avonturenpad Schulensmeer

SLBIJFER 4 en Schulensbroek

: : V.Ontdek in het bezoekerscentrum het V|erde cljfer vem‘
- de schatklstcode ‘Zoek naar een vogelthJe van
: '_,'Vlleg DUI‘ijj te voelen door het goatje'P Sponnend'

i Welk dler heeft hler iets qchtergelorten’?’ :
e >egel > cijfercoder2 i
ey schaap * c|]fercode 3
> ree )cqfercode 7

Volg de groene wegwijzers.
Laat je zintuigen werken en
ga op zoek naar de code

om de schatkist te openen.
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OGEN OP JE RUG

Zoek de snuit van snuit en ga
achter elkaar zitten. Laat degene
die achter je zit met zijn vinger
iets tekenen op jouw rug. Dat
kan iets uit de omgeving zijn,
een voorwerp, cijfer of zelfs
een sommetje. Kan je raden wat er op je

rug getekend werd? al

CIJFER2

Ontdek het tweede cijfer van de schatkistcode.
Zie je een vlinder? Je raakt de vleugels best nooit aan.
Waarom?

> de vleugels kunnen eraf vallen » cijfercode: 8

> hij zal je bijten > cijfercode: 4

> de schubben op de vleugels laten los > cijfercode: |

Je kan dit ook met meer dan twee personen doen.
Laat de laatste in de rij iets op de rug van de persoon voor hem tekenen. Die

tekent op zijn beurt hetzelfde (of tenminste, wat hij denkt dat hetzelfde is) op de
rug van degene voor hem. Maak het rijtje of. Lijkt het er nog op?

BLOTEVOETENPAD
Leg een stukje van het avonturenpad zonder
schoenen en sokken af. Op je blote voeten dus!

Durf je het hele avonturenpad, tot aan de
klauterberg, blootvoets te stappen?

: Qntdek het'derde cijfer va,n de schqtkistcode . ;
NeteLs prlkken Nlet Ieuk mdqr-wel gezond Esz een trucle om-'-'
: ze te plukken zonder je te netelen S :




